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Falt som parametrar
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static void Mollstdll{int[] )
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static void Main(string[] args)

1
int[] a = { 1,2,3,4,5};
foreach (var item in a) { Conscle.Write(item + " ™); }
Nellstdll(a);
// Kom ihég: a &r en referensvariabel som refererar till ett f35lt
Censole.WriteLine("");
foreach (var item in a) { Conscle.Write(item + ™ "); }
Console.ReadKey();
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Parameterfalt - params

¢ Med hjalp av parameterfalt (parameter array) kan man
konstruera metoder som kan anropas med ett variabelt
antal argument.

¢ | deklarationen av metoden skriver man det
reserverade ordet params.

¢ Ordet params anger att man vid anrop av metoden som
argument kan ge ett godtyckligt antal enkla varden.




Params — Exempel
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public static double Medel(params deouble[] a)
{

double summa = @;
foreach (double v in a)

i
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return summa / a.length;

Du kan ge ett
godtyckligt antal
enkla varden vid

anrop av metoden

summa += v;

}

static void Main(string[] args)
{
double medelvdrde = Medel(1.5,2.5);
Console.Writeline(medelvirde);
Console.ReadKey();

Parametrar till Main

» Ett C# program maste ha en metod Main i vilken
exekveringen borjar.

e Main kan ha en parameter av typen string[ ]

» Parametern ar alltsa en filtvariabel som refererar till ett
falt dar komponenterna ar av typen string.

» Metoden Main anropas inte inifran programmet utan
fran kommandotolken nir programexekveringen startas.




Parametrar till Main - Exempel

static void Main(string[] args)
1
if{ args.Length > @ )
Consocle.WriteLine("Hej
el=ze

+ args[e]);

"

Conscle.WriteLine("Argument till Main saknas!™);

}

BN C:\Windows\system32\cmd.exe - Main "Mah... |E‘E‘é]

C:N\>Main
Argument till Main saknas!t

C:\>Main Mahmud
Hej Mahmud

C:“>Main Mahmud Al Hakim
Hej Mahmud

C:“>Main "Mahmud Al Hakim"
Hej Mahmud Al Hakim

Ange parametrar till Main i VS

Project | Debug Data Tools Window Help

] Add Windows Form... . .
“$  Add Class... Shift-Alt=C OBS! MainTest ar
2] Add New Item... Ctrl+Shift+A namnet pi

] Add Existing tem... Shift+Alt+A Projektet

[ Mew Folder

Add Reference...

Add Service Reference...

Set as StartUp Project
ﬂ MainTest Properties...
) Publish MainTest

Application
e Start Options
Build .
Command line arguments: | "pMahmud Al Hakim”
Build Events

Debug®




Listor

| namnrymden System.Collection.Generic finns en
mycket anvandbar standardklass med namnet List.

List ar en s.k. generisk klass (mer om detta senare).

Med hjalp av denna kan man bygga upp listor som
innehaller ett godtyckligt antal komponenter.

* Komponenterna brukar kallas element.

Att skapa en tom lista:
List<typ> lista = new List<typ>();
Exempel

List<string> lista = new List<string >();

Skapa en kopia av ett falt eller en lista

JJ Ett falt
int[] falt = {1, 2, 3, 4, 5 };

// En lista som &r en kopia av faltet
List<int>» listal = new List<int»(falt);

// En lista som 3r en kopia av en annan lista
List<int> lista2 = new List<int>(listal);




Att hantera listor — Nagra exempel

/{ En lista som innehaller 5 heltal
List<int> lista = new List<int>{ 1, 2, 3, 4, 5 };

/f Lagg till ett element sist i listan
lista.add(6);

// Ta bort heltalet 3.
lista.Remove(3);

[/ Ta bort det férsta elementet
lista.Removelt(8);

// Egenskapen Count ger antal element i listan
Conscle.WriteLine("Antal element i listan: ™ + lista.Count);

i/ skriv ut listan
foreach (var item in lista)
{ Conscle.Write(item + " "); }

ArrayList

| namnrymden System.Collections finns en "gammal”
standardklass med namnet ArrayList.

e Nar man skapar en lista av typen ArrayList kan man inte
ange vilken typ elementen skall ha.

» Att skapa en ArrayList
ArrayList lista = new ArrayList();

« Listor av detta slag kan innehalla element av vilken
referenstyp som helt.

e Man kan i samma lista ha element av olika slag!

¢ Elementen i listan blir referenser av typen object.




ArrayList anvandes
innan de generiska
klasserna fanns (innan
version .NET 2.0)
Anvand om majligt de
generiska varianterna
da de ar sakrare.

ArrayList

// Skapa en lista av typen Arraylist
Arraylist lista = new Arraylist();
A 4 list J ¥

// Lagg till elemetn av olika slag

lista.Add(5); // int

lista.Add(2.5); J// double

lista.Add("Text"); // string

Consocle.Writeline("Antal element i listan: " 4+ lista.Count);
foreach (var item in lista)

1

Conscle.WriteLine(item);

}

Selection sort (sok minsta och byt)

* Algoritmen gar ut pa att man forst letar reda pa det
minsta talet i filtet och placerar det pa filtets forsta
plats.

 Darefter letar man reda pa det nast minsta talet och
placerar det pa filtets andra plats.

e Osv...




Selection sort — Pseudokod*

I.Satt k till index for faltets forsta komponent.

2.Medan k ar mindre an eller lika med index for faltets
sista komponent:
2.1. Leta reda pa det minsta talet i den del av filtet som
borjar med tal nummer k och som slutar med det sista
talet i faltet.
2.2.Lat det mista talet (fran steg 2.1) och tal nummer k
byta plats.
2.3.0ka k med |

*Tips: http://sv.wikipedia.org/wiki/Pseudokod

Selection sort

/I Ett som innehaller 18 heltal (osorterat)
int[] f={@, 7, 4, 6, B, 3, 6, 9, 1, 2, 5 };

Conscle.WriteLine("Talen osorterade: ™);
foreach (var item in ) { Conscle.Write(item + " ™ ); }

for (int k = @; k < f.Length; k++)

{
// Leta reda pa minsta bland talen fran k till faltets sista index
int m = k;
// Lat i lépa fran k+l till faltets sista index
for (int 1 = k + 1; 1 < f.Length; i++)
1
if (f[i] <« f[m])
{ o
m=1i; // Det minsta talet finns nu pa plats nrm
}
// Lat det mista talet och tal nummer k byta plats
int temp = f[k];
f[k] = f[m];
f[m] = temp;
}

Conscle.WriteLine("\nTalen sorterade: ");
foreach (var item in ) { Conscle.Write(item + ™ ™); }
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Bubble sort
(bubbelsortering)

» Metoden gar ut pa att man upprepade ganger gar
igenom det omrade i listan som ska sorteras och gor
parvis jamforelser av intilliggande element.

» Nar tva intilliggande element ligger i fel ordning byter
man plats pa dem.

* Varje gang man gatt igenom ett omrade kommer det
sista talet att ha hamnat pa ritt plats.

» Nasta gang reducerar man darfor det omrade man gar
igenom med ett.

* Efter hand som man gor sorteringen kommer listan i
botten bli alltmer korrekt och de overblivna talen
"bubblar" uppat, dirav namnet pa sorteringsalgoritmen.

Kalla: http://sv.wikipedia.org/wiki/Bubbelsortering

Bubble sort

int[1]f={32,1%

foreach (var item in f) { Conscle.Write(item + ™ "); }
Conscle.WriteLine("\n====="};
int temp;
for (int j = @; j < f.Length; j++)
{
for (int 1 =8, x = 1; x < f.Length ; i++, x++)
if (f[i] » f[x])
1
temp = f[i];
f[i] = f[x];
f[x] = temp;
foreach (var item in f} { Conscle.Write(item + ™ "}; }
Console.WriteLine("\n-----");
}
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Vilken sorteringsalgoritm ar bast?

Tips!

http://www.sorting-algorithms.com/random-initial-order
https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4




