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Forord

1. Tack till

Vi vill bérja denna bok med att tacka alla som hjalpt oss mead &peciellt vill vi tacka Micke Karlsson
som foreslagit forbattringar, Jerry Segerholm som hitatfel och Daniel Wahlgren som hittat bade
stavfel och sakfel. Tack!

Vi vill ocksa tacka dig som laser denna bok. Hittar du nagat $o fel eller som du tycker att vi kan gora
pa nagot battre satt sa tveka inte att hora av dig till ossadéresser star i borjan av boken. Vi har vara
begransningar som foérfattare men genom att slappa dennfai lidkantar vi oss att du som lasare skall
skicka kommentarer sa att vi tillsammans kan gora den mymkitte &n vad vi och kanske du skulle
ensamma.
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Kapitel 1. Kort historik

1.1. Fore 1900

Man bérjade faktiskt att utveckla den metodiken som anvéddgens datorer redan pa 1800-talet. Den
forsta kalkylatorn som raknade digitalt uppfann och bygegelsmannen Charles Babbage 1832! Den
opererade pa sexsiffriga nummer och kunde l6sa andragriytisn med sex siffrors noggrannhet. Efter
denna maskin borjade Babbage pa en annu storre maskin,ahgieal engine. Denna maskin var en
enorm uppfinning som introducerade saker som vi fortfar&édeer igen i dagens datorer. Maskinen
hade in- och utmatningsenhet, minne samt kalkylator oclrkfl@nhet (processor). Dessvarre fick han
den aldrig att fungera. Idag vet vi varfor, det var en enormgifh som inte gick att ldsa med datidens
kunskaper och verktyg. Babbage dog i 1871. D& var det integandam visste vem han var men nu
namns han i varenda kurs som innefattar datorhistoria gériger.

Mycket mer saker hander under 1800-talet. Men vi hoppaktliile1900-talet.

1.2. 1900-talet

1936 skrev matematikern Alan Turing en rapport som blanégbeskriver hur en digital dator skulle
fungera. Rapporten beskriver en matematisk maskin somekutiidra logiska operationer och lasa,
skriva och radera binara symboler (1:or och 0:0r) pa en éginglinsa. Dessa kom sedan att kallas
Turing-maskiner.

1941 blev den forsta fungerande turingmaskinen klar. Depattes av Konrad Zuse. Den var fritt
programmerbar och helautomatisk. Den hade en klockfrekpérb.33 Hz och vad byggd med reléer.
Det drojde nagra ar till innan datorerna blev elektroniska.

Den forsta moderna datorn blev en maskin som hette ENIAC.dbmhklar 1946. ENIAC &r en

forkorting for Electronic Numerical Integrator And ComputDen var stor som ett hus (18000
elektronror) och kunde mindre &n den enklaste kalkylatari#dag. En som var inblandad i utvecklingen
av ENIAC var John von Neumann. Von Neumann skapade en dkiteteur, von

Neumann-arkitekturen, som datorer an idag byggs efterv@reden forsta arkitekturen dar
berakningsenhet och minne var separerade. Mellan dem fetes buss 6ver vilken data och
instruktioner transporterades. Von Neumann anses av mémngalen moderna datorns fader. Den forsta
Von Neuman-datorn, som han sjélv var med och byggde, hettd\ED

1.3. Nutid

Utvecklingen star p& intet sétt still. Datorerna utveclsi@mdigt. Varje ar blir datorerna snabbare och
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billigare. Det lar dock droja ett tag innan nagot sa revolutirande som Babbages kalkylator eller
ENIAC ser dagens ljus. Sen hur lang tid det tar, det aterttdea

1.4. Mer lasning

Pa adresserhttp://mww?2.fht-esslingen.de/studentisches/Comp@&eschichte/fold1.html
(http:/www?2.fht-esslingen.de/studentisches/Compu@eschichte/fold1.html) finns en bra tidslinje for
datorns historia.



Kapitel 2. Programmeringssprak

Detta avsnitt ger en orientering om olika programmeringispch varfor det finns s manga och nagra
grundlaggande egenskaper hos olika sprak och olika faraljeprak.

2.1. Olika sprak till olika saker

Det finns idag hundratals olika programmeringssprak. Decbamit till av olika anledningar och har
olika syften. Vissa ar beslaktade och har arv fran varanchaandra har utvecklats for att fylla ett
speciellt andamal.

Anledningen till att det finns s manga sprak och alltid komnya ar naturligtvis att de ar bra pa olika
saker och att olika personer uppskattar spréken olika ntycke

Vi kan borja med att dela upp spraken i tva grupper efter hog@mmen kompileras och koérs. Alla
program skrivs i nagon form av kallkod. Denna kallkod mastdes 6versattas till nAgot som en dator
kan forst&. Datorn forstar bara 1 och 0, pa eller av. Dettag&lompilering och kan goras vid olika
tillfallen.

2.2. Kompilerande sprak

Datorn kan ju inte lasa utan det som man skriver i sina prognaste oversattas till nAgot som datorn
forstar. Det datorn forstar kallas for maskinkod eller bkwil. Denna kod bestar av maskininstruktioner
som &r, nast intill, omajliga for en manniska att forsta.

Ett kompilerande sprak ar ett programmeringssprak dakdddéin med hjalp av olika verktyg Gversatts

till maskinkod. Maskinkoden blir da ett fristdende progrsom kan koras direkt av datorn. Man sager att
man kompilerar koden. Koden kopileras alltsa i samband reetklingen och inte i samband med
exekveringen av programmet. Mer om det i ett annat avsnitt.

Exempel pa kompilerande sprak ar: C, C++, Pascal och manga fle

2.3. Interpreterande sprak

Ett interpreterande programsprak, som ocksa kallas skrigk, ar ett programsprak som inte kompilerar
det program som programmeraren har skrivit forran det lainls som gor det varje gang det kors. Ibland
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kompileras hela programmet innan det kérs och ibland kaemguél det rad for rad. Detta gor att
utvecklingen gar snabbare eftersom programmet inte belkovepileras vid testkérning men det innebar
ocksa att det fardiga programmet blir langsammare eftedtrmaste kompileras varje gang det kors.

Motorn som kor ett interpreterande sprak kallas interpoetarogramtolk eller tolkare.

Exempel pd interpreterande sprak ar: Perl, PHP, Python, B&sh.

2.4. Andra typer av sprak

Det finns andra satt att I6sa uppgiften pa. Till exempel att kuampilerar koden till en mellankod som
sedan en interpreterare tolkar. Sa fungerar till exempel. Ja

2.5. For- och nackdelar

Tabell 2-1. Fordeler och nackdelar med kompilerande och irgrpreterande sprak.

Fordelar Nackdelar
Kompilerande
Snabbt att kora Langsam programmering
Latt att distribuera Svart att portera
Interpreterande
Snabb programmering Langsamt att kéra
Mycket latt att portera (om tolkare finns) Svarare att distribuera (tolkare maste finnas)

2.6. Exempel pa olika sprak som ni bor kanna till

Det finns tusentals, jo sékert, olika programmeringsspiéklistas de jag tycker ni bor kanna till och
hur programmet "Hello World!" ser ut i dem.

26.1.C

C ar ett av de mest utbredda spréken. Det &r en vidareutngakli spraket B. Utvecklades vid AT&T
Bell Labs samtidigt med operativsystemet UNIX®. C anses stiganska maskinnara sprak. Flera
operativsystem ar till stor det skrivna i C. Hello World i O s& sa har:
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Exempel 2-1. Hello World i C

/*

* Hello World i C
*/

#include <stdio.h>

int main() {
printf("Hello, world\n");
return O;

}

2.6.2. C++

C++ utveckladen av Bjarne Stroustrup vid AT&T Bell Labs ocleé uttkning av programspraket C. Till
skillnad fran C sa ar C++ objektorienterat (eller har battel for det i alla fall).

Hello World i C++ ser ut s& har:

Exempel 2-2. Hello World i C++

/*

* Hello World i C++
*/

#include <iostream>

int main () {
cout << "Hello world" << endl;

}

2.6.3. C# (C-sharp eller Ciss)

Objektorienterat sprak utvecklat av Microsoft for att maéxa fran Sun. Spraket ar, liksom Java,
halvinterpreterande och har mycket influenser fran C och.C++

Hello World i C# ser ut sa har:
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Exempel 2-3. Hello World i C#

I
/I Hello World i C#
I
using System;
class HelloWorld {
static void Main() {
Console.WriteLine("Hello, world!");

}

2.6.4. Java

Obijektorienterat sprak utvecklat av Sun Microsystemsaggirar halvinterpreterande och har mycket
influenser fran C och C++. En stor fordel med Java ar att progikaivna i Java ar nastan
platformsoberoende. Du kan alltsa kéra dem i alla miljdevitka det finns en javamotor.

Hello World i Java ser ut s& héar:

Exempel 2-4. Hello World i Java

I
/I Hello World i Java
I
class HelloWorld {
public static void main (String s[]) {
System.out.printin("Hello world");

}

2.6.5. Mer lasning

En sida med jattemanga exempel pa "Hello World!" i olika &p(a
http://www?2.latech.edu/~acm/HelloWorld.shtrtttp://www?2.latech.edu/~acm/HelloWorld.shtml) )
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| detta avsnitt beskrivs vad en kompilator &r och varfor devéads. Detta ingar i kursen men anvands
inte i PHP eftersom det &r ett sa kallat skriptsprak. | fatied PHP tar en tolkare hand om allt detta pa
servern ndr programmet kors.

3.1. Kompilering

N&r man "kompilerar” ett program sa utfor man egentligered.sEtt fiarde steg utfors precis innan
programmet laddas fér att kéras. Dessa steg behandlar.vi har

Stegen ar forbehandling av kallkoden, kompilering, asdenmy och slutligen lankning. Dessa steg
behandlas hér.

3.1.1. Forbehandling av kéllkoden (preprocessing)

Det forsta som hander med din kallkod &r att den gér igenorotrsign kallas en preprocessor. Den tar
bort alla kommentarer, som ju i alla fall bara betyder nagonianniskor och formaterar din kod s att
den passar kompilatorn.

3.1.2. Kompilering

Sedan ar det kompilatorns tur. Det 6versatter kallkodéattimellansprak anpassat for den malmiljo
som man kompilerar for. Detta mellansprak kallas assenaoleskall sedan behandlas av en
assemblerare.

3.1.3. Assemblering

Assemleraren gversétter assemblerkoden till maskinkednB kod ar relokerbar, det vill séga den ar
inte bunden till fasta adresser i minnet. Dessa relokerddm@sser maste dock dndras innan programmet
kan koras, det gor laddaren (loader).



Kapitel 3. Fran kallkod till program

3.1.4. Laddning och lankning

Detta ar egentligen tva steg men de gors nastan alltidrtilsans och de gors varje gang programmet
skall kéras. De gors oftast av samma rutin. Laddning innatiforogrammet flyttas till ett stalle i minnet
dar det kan kdras och se till att adresserna i programmetaap&fter det stalle det skall koras.
Lankaren behover bara jobba om det kdrbara programmet betiélar fran flera olika filer, sa kallade
delade bibliotek (shared libraries, dll:er). Lankarendstill att hanvisningarnatill dessa i programmet
blir riktiga och kontrollerar att de finns tillgangliga.

3.1.5. Mer lasning

Om du &r intresserad kan du lasa denna lank
http://techpubs.sgi.com/library/dynaweb_docs/06@)/®eveloper/books/Pascal _PG/sgi_html/ch02.html
(http:/itechpubs.sgi.com/library/dynaweb_docs/062/ Developer/books/Pascal PG/sgi_html/ch02.html)

dar kompileringen i Pascal beskrivs mer ingaende.



Kapitel 4. Halla Véarlden!

Detta avsnitt beskriver hur ett enkelt PHP-script ar uppbyg

4.1. Programmeringsmiljon

Som vi har sagt tidigare s& skapar man ett program pa foljsati€nagot forenklat):

« Skapa PHP-fil
- Kopiera till servern

« Provkor

Du kan anvanda vilken editor du vill for att skapa php-fileatépad fungerar alldeles utmarkt men det
finns de med fler finesser. Vim ar en av dem. Den har stod blarat &mfarglaggning av kod och finns
for bade Linux® och Windows att hamta fran deras hemsitigtp://vim.sf.net (http://vim.sf.net)

4.2. Halla varlden!

Néstan alla programmeringskurser bérjar med att man skapprogram som heter Hello World. Hello
World &r ett program som inte gér nagot annat an att skrivéetly World" pa skarmen.

Vi borjar med att titta p& hur det ser ut i PHP.

Exempel 4-1. Hello World i PHP

<htmlI>
<head>
<title>Hall& Varlden!</title>
</head>
<body>
<p>
<?php
echo "Halld Varlden!"
?>
</p>
</body>
</html>



Kapitel 4. Halla Varlden!

S4, vad gor nu detta program? Som ni sakert kan se sa ar det Hibitjan och slutet av filen. Det enda
av filen som ar PHP ar mellan tecknen <?php och ?>. Det ar ftolltren skall veta nér den skall
exekvera raderna istallet for att skriva ut dem.

Den enda PHP-koden i detta lilla program ar echo "Halla \&irltf. Echo talar om att nagot skall
skrivas ut (Halla Varlden!) och semikolonet talar om att ats$ programmet slutar. En sats kan omfatta
flera rader men avslutas alltid av ett semikolon.

Man kan sjélvklart skriva ett "Hello World!" program som embanvéander sig av PHP och ingen HTML
(dock utan den formatering som kommer med HTML).

Exempel 4-2. Hello World i PHP utan HTML

<?php

echo "Halla Varlden!";
7>

4.3. Ovningsuppagifter

. Andra programmet sa att det skriver ut ndgot annat &n "Hallddén!". Testa att det fungerar som du
vill.

- Gor sa att tva rader skrivs ut. (Anvand HTML-koder).
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Kapitel 5. Webbrowser, webbserver och
program

N&r man skriver och kor ett PHP-program &r det manga delarskathsamverka. Man skriver ett
program som skall tolkas av en PHP-tolk. Sedan skall utdatketia program hanteras av en webblasare.
Hur detta hanger ihop forklaras i detta kapitel.

5.1. Webblasaren

Webblasaren ar den del av kedjan som ar nadrmast anvandagbbladaren ar det som du eller dina
anvandare kommer i kontakt med. For att webblasaren slsalwattiga saker fér anvandaren galler att
den matas med vettiga saker fran ditt program.

Webblasaren forstar HTMEsa det som skall komma till webblasaren ar HTML. Webbléséiestar
inte PHP-kod s& PHP-koden maste tolkas av en PHP-tolk paseelsdrn.

5.2. Webbservern

Webbservern har till uppgift att serva webblasaren med wieloh. Kér man PHP sa &r det aven pa
webbservern som PHP-koden tolkas. PHP-tolken gor ingettfi@tet som kommer ut ur PHP-koden
skall bli giltig HTML utan det ar upp till dig som programmeegatt se till att den &r det.

Webbservern har ofta en mangd olika funktioner beroendagddalen for tillfallet skall géra. Du kan till
exempel ha rena HTML-sidor parallellt med din PHP-filer. Weérvern vet vilka sidor som &r PHP och
vilka som ar HTML och hanterar dem déarefter.

5.3. Program

Programmet, eller skriptet, skall fungera sa att det skivéiTML-kod som webbservern kan skicka till
anvandarens webblasare.

Noter

1. Moderna webblasare férstar en massa annat ocksa, memnaér selevant i denna kurs ar HTML

11



Kapitel 6. Variabler

Detta avsnitt beskriver vad variabler &r och hur man anvédela i ett PHP-script. Det tar &ven upp
skillnaden mellan variabler i PHP och i andra vanliga koemaihde sprak.

6.1. Vad ar en variabel

En variabel ar en platshallare for ett varde som andras yprdgrammets gang. Motsatsen till variabel
ar en konstant. En konstant kan eller far inte &ndras undgrammets gang.

Ett exempel p& en variabel kan vara termer i en addition. Téglatt du vill géra ett program som skall
ranka ut en summa. Man skulle kunna géra programmet med basddater, det skulle se ut sa har:

Exempel 6-1. Exempel med konstanter

<htmlI>
<head>
<title>Addition</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Summan av talen 1 och 2 ar: ", 1 + 2
?>
</body>
</html>

Som du kan se sa raknar PHP ut vad 1 + 2 blir. Men vad har man ft& ay ett program som bara
réknar ut 1 + 2. Vivill ju kunna mata in vilka varden som hefst fermerna.

Se nedanstaende exempel:

Exempel 6-2. Exempel med variabler

<htmlI>

<head>
<title>Addition</title>
</head>

<body>

<?php
$tall
$tal2

no
@L N
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Kapitel 6. Variabler

echo "Summan av talen $tall och $tal2 ar: ", $tall + $tal2;
?>

</body>

</html>

| exemplet ovan anvander vi tva variabler, $tall och $talPHP borjar alla variabelnamn med ett
dollartecken. Programmet ovan ar dock lika statiskt soniddst programmet. Vara variabler far ju
samma varde (2 och 3) varje gang programmet kors. De kanavierkas av nagot.

Vi tar ytterligare ett exempel:

Exempel 6-3. Exempel med variabler och $_GET

<htmlI>

<head>
<title>Addition</title>
</head>

<body>

<?php

$tall = $ GET['tall?;
$tal2 = $_GET[tal2";
echo "Summan av talen $tall och $tal2 ar: ", $tall + $tal2;
?>

</body>

</html>

| exemplet ovan hamtar vi vardena till $tall och $tal2 frarspaciell variabel som heter $_GET. |
$_GET finns det data som ges till programmet via URL:en. Kdrapel s& kommer programmet om det
anropas som http://dinserver/programnamnet.php?tall&thl2=199 att skriva ut "Summan av talen
100 och 199 = 299",

Testa sedan andra tal och se vad som hander.

Du kanske provade att satta ett av talen till ndgor annattaalgtill exempel bokstaver? | sa fall sdg du
att PHP inte kan summera text. Observera att om du matar deeialtal s maste decimalpunkt och
inte komma anvandas.

6.2. Datatyper

Alla programmeringssprak arbetar med olika datatyper.PPihover du inte ange vilken typ det &r du
jobbar med utan det listar programtolken ut fran innehdbet ar dock valdigt viktigt att man haller
reda pa vilka typer ens variabler har eftersom det kan bledigh fel annars.
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Kapitel 6. Variabler

Foljande typer finns:

6.2.1. Skalara

« boolean, bool (true, false)
- integer, int (heltal)
- float, double, real (reella tal)

« string (Textstrangar)

6.2.2. Sammansatta

.- arrayer (En samling av varden som indexeras antingen avegeneller string).

- objekt (Kommer inte att inga i denna kurs, se manualen om éhti@sserad).

6.2.3. Ovriga speciella

« NULL (Variabeln har inget varde alls).

- resource (Innehaller en referens till en extern tillgang).

6.3. Ovningar

6.3.1. Addition

Skapa ett program som med hjélp av variabler summerar tre tal

14



Kapitel 7. Operatorer

Detta avsnitt beskriver vad operatorer ar och hur man arerédein i ett PHP-script.

7.1. Vad ar en operator?

En operator ar nagot som verkar pa en eller flera termer. Egbpdgoperatorer ar +, -, * och / som gor
precis vad ni tror att de gor.

Det finns olika typer av operatorer. Aritmetiska operatosem de ovan, opererar bara pé tal. Sedan finns
det tilldelningsoperatorer som gor tilldelningar och sdave. Har kommer nagra av de vi kommer att
jobba med:

7.1.1. Aritmetiska operatorer

Tabell 7-1. Aritmetiska operatorer

Exempel Namn Resultat

$a + $b Addition Summan av $a och $b

$a - $b Subtraktion Differensen av $a och $b

$a * $b Multiplikation Produkten av $a och $b

$a / $b Division Kvoten av $a och $b

$a % $b Modulus Resten av division mellan $a och
Bb

7.1.2. Tilldelningsoperatorer

Det finns bara en tilldeIningsoperator och den heter hekekeritidldelas”. Den representeras av ett
lika-med-tecken (=). S& har kan den anvandas:

Exempel 7-1. Tilldelningsoperatorn

<?php
$c = $a + $b; // Utlases, c tilldelas vardet av a + b
?>

15



Kapitel 7. Operatorer

Det finns vissa andra tilldelningsoperatorer, men dessévaemmi inte kunna. Jag tar dem kort har.

Exempel 7-2. Tilldelningsoperatorerna += och -=

<?php

$a += 5; // Samma sak som $a = $a + 5
$a -= 5; // Samma sak som $a = $a - 5

7>

7.1.3. Jamforelseoperatorer

Jamforelseoperatorer arbetar pa tal och returnerar etlticirde av typen boolean. Det vill séga true

eller false.

Tabell 7-2. Jamforelseoperatorer

D

Exempel Namn Resultat

$a == $b Lika med Sant om $a ar lika med $b.

$a 1= $b Inte lika med Sant om $a inte ar lika med $b.

$a < $b Mindre an Sant om $a ar mindre an $b.

$a > $b Storre an Sant om $a ar storre an $b.

$a <= $b Mindre an eller lika med Sant om $a ar mindre an eller lika
med $b.

$a >=3$b Storre &n eller lika med Sant om $a ar storre an eller lik
med $b.

$a ===%b Identiska Sant om $a ar lika med $b och
bada ar av samma typ.

$a !l==3%b Inte identiska Sant om $a inte ar lika med $b

eller om de inte &r av samma typ.

7.1.4. Logiska operatorer

Som jag sade ovan sa returnerar alltid de jamférande operatav typen boolean och opererar pé tal.

16



Kapitel 7. Operatorer

Logiska operatorer returnerar alltid boolean, men operariasa bara pa logiska termer.

Tabell 7-3. Logiska operatorer

Exempel Namn Resultat

$a and $b Och Sant om $a och $b ar sanna.

$a or $b Eller Sant om $a eller $b ar sanna.

$a xor $b Exklusivt eller Sant om $a eller $b &r sanna men
inte bada tva.

I$a Inte/Icke Sant om $a inte ar sant.

7.1.5. Strangoperatorer

Det finns tre operatorer som opererar pa strangar, den Kistzer ni till sedan forut och det ar
tilldelningsoperatorn "tilldelas”. Den fungerar lika pé&mgar som pa tal. Sedan finns det tva till. Dessa
beskrivs lattast med ett exempel:

Exempel 7-3. Strdngoperatorer

<?php

$s = "Kalle " //$a tilldelas "Kalle "

$t = $a . "Anka"; //$t innehdller nu "Kalle Anka"

$s = "Kalle "

$s .= "Anka"; /ISamma sak som $s = $s . "Anka"
?>

7.2. Mer lasning

Det star mycket om operatorer i PHP-Manualen (
http://www.php.net/manual/en/language.operators.php
(http://www.php.net/manual/en/language.operatomph
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Kapitel 8. Selektioner (Villkorssatser)

| de allra flesta programmeringssprak finns det selektidsigsaPrecis som namnet antyder handlar det
om val. Programmet kan ta olika vagar beroende pa olikaorilanliga selektionssatser ar if-satsen
och if-else-satsen.

8.1. If-satsen

If-satser finns i de allra flesta sprak och ser nastan likatiadem alla. If-satsen fungerar som sa att om
nagot ar sant s& gor en sak, annars inte. Ett exempel ar pkatsn p

Antag att jag vill att ett program skall tala om fér mig om et &r stérre an 100. Jag vill att programmet
skall skriva ut det tal jag anger och om det &r stérre an 10@afdet ocksa skrivas ut. Sa har kan det se
ut:

Exempel 8-1. Storre &n 100

<html>
<head>
<title>Stérre an 100</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Du angav tal: $tal";

if ($tal > 100) {
echo "<p><emphasis>$tal &ar stdrre an 100</emphasis></p>" ;

}

>
</body>
</html>

If-satsen bestar alltsa av ordet if foljt av ett test inomgpaeser. Satsen som foljer efter utfors om testet
blir sant. Vill man att det skall vara flera satser som utfarstestet blir sant kan man sla ihop dem till ett
block med hjalp av { och } (masvingar). | exemplet ovan anwrjdg masvingarna fast de egentligen
inte behovs. Som regel ar det bast att alltid satta dit mgswima ifall man vill stoppa in en rad till inom
if-satsen sedan sa glommer man dem inte.

Studera nu if-satsen ovan och skriv om programmet och téiktatal.
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Kapitel 8. Selektioner (Villkorssatser)

8.2. If-else-satsen

Nu fungerar programmet sa langt. Men det vore ju kul om pnognat sade till &ven om talet inte ar
storre an 100. Alltsa om det ar storre an 100 skriv det anikansatt det inte ar stérre &n 100.

Studera foljande exempel

Exempel 8-2. If-else exempel

<html>
<head>
<title>Stdrre an 100</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Du angav tal: $tal”;

if ($tal > 100) {
echo "<p><emphasis>$tal &r stdrre an 100</emphasis></p>"
} else {
echo "<p><emphasis>$tal ar inte stérre an 100</emphasis>< Ip>";

}

?>
</body>
</html>

| exemplet ovan ser vi hur en if-else sats fungerar. Om utryyimom parenteserna ar sant utfors det som
kommer efter. Om inte sa utfors det som kommer efter et kan aldrig intréaffa att bada satserna
utfors!

8.3. if-elseif

If-elseif &r ocksa en vanlig konstruktion. Den anvands tiltsammans med else och blir d& en
if-elseif-else sats. Man kan ha flera elseif i en konstruktieen bara en else. Det som kommer efter det
forsta sanna uttrycket utfors och inget annat. Om ingetririsammer det som star efter else (annars) att
utféras.

Vi tittar p& vart exempel igen. Talet man anger kan ju vararstéller mindre &n 100. Ar det inte det s&
maste det ju vara talet 100 som angetts. Vi testar igen.

Exempel 8-3. if-elseif-else

<htmlI>
<head>
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<title>Stérre an 100</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Du angav tal: $tal”;

if ($tal > 100) {
echo "<p><emphasis>$tal &ar stdrre an 100</emphasis></p>" :
} elseif ($tal < 100) {

echo "<p><emphasis>$tal ar inte stérre an 100</emphasis>< Ip>";
} else {
echo "<p><emphasis>$tal ar ju lika med 100</emphasis></p>
}
?>
</body>
</html>

Som vi ser sa ar den inte helt olik de andra konstruktionemeifia Den fungerar sa att om det forsta
testet &r sant sd utfors satsen efter det. Om inte gors teegrelseif. Ar denna sann sa utférs satsen
efter den. Om inget test har varit sant utférs det som komifter else. Det kan vara flera elseif och else
kan utelamnas.

8.4. Mer lasning

Aktuellt avsnitt i PHP-manualenhttp://www.php.net/manual/en/control-structures.php
(http://www.php.net/manual/en/control-structureg)h
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Kapitel 9. Iterationer (Upprepningar, loopar)

Datorprogram &r extremt bra pa att géra saker om och om igen ait ledsna eller géra fel. Till detta
anvander man nagon typ av iterationssats (iteration = ypgmg).

9.1. While-satsen

While-satsen ar en vanlig iterationssats. Den fungeratthnaats (som kan vara ett block) kérs om och
om igen sé lange som ett test ar sant. Studera féljande exempeskriver ut tiotusen ettor.

Exempel 9-1. Exempel med while

<?php
/I Exempel p& while-loop

echo "<hl1>Tiotusen ettor</h1>";

$a = 0;

while ($a < 10000) {
echo "1 ";
$a = $a + 1,

Vi tittar p& exemplet rad for rad. Raden som bérjar med "/Brakommentar, den kan ni ignorera,
kommentarer ar viktiga men vi kommer att ga igenom dem litease

Den andra raden &r starten pa while-loopen (kallas dvendtiepsom den loopar om och om igen). Sa
lange som testet ($a < 10000) ar sant so kommer satsen ¢ftepateras. Nar $a ar stérre an eller lika
med 10000 kommer loopen att avbryts. Om man i loopen glémihéka $a kommer testet alltid att
vara sant och man kommer aldrig ur loopen. Detta kallas farésrlig loop och &r ett vanligt
programmeringsfel som gor att programmet hanger sig etéesdhar.

Om testet inte &r sant fran borjan s kommer aldrig det stitses att koras. Se darfor till att testet ar
sant fran borjan.
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Kapitel 9. Iterationer (Upprepningar, loopar)

9.2. do-while-satsen

Do-while liknar pA manga satt den vanliga while-satsen. &wita skillnaden ar att det som star i satsen
alltid kommer att utféras atminstone en gang. Se foljanaenpel:

Exempel 9-2. Exempel med do-while

<?php
/I Ett exempel pd hur man anvander do-while

do {
echo "$i ";
$i =% + 1,
} while ($i < 100);

?>

Tilldelningen till $i ar viktig eftersom den satter vardeétrdoopen skall borja. | loopen skrivs forst $i ut
och sedan 6kas variabeln $i med ett. Detta sker sa lange sanm$ndre an 100. Allts& fran O till 99.

9.3. for-loopen

For &r den vanligaste iterationen. Den &ar dock vid en fonshdiek lite krdngligare &n de andra. Man kan
om man vill anvanda while istallet fér for om man vill, men maan kan for &r den mycket smidigare.

for-loopen skriver man med det reserverade ordet for filgmparentes. Inom parentesen skall det sta
tre stycken uttryck. Dessa tre skall se ut enligt féljande.

- Det forsta kommer att exekveras en gang inan loopen borjar.
. Det andra skall vara ett boolskt uttryck. Loopen kommer atsg lange detta &r sant.

- Det tredje kors efter varje gang som loopen har gatt.

Nu kanner jag att exempel ar pa sin plats igen:

Exempel 9-3. Exempel med for-loop

<?php
//[Exempel pa for-loop
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Kapitel 9. Iterationer (Upprepningar, loopar)
for ($i = 0; $i <= 10; $i++) {

echo "$i<br>\n";

}

?>

Oftast anvands de tre olika satserna pa precis det satt s@s evan. Namligen att initiera en raknare,
kolla ett gransvarde och rakna upp raknaren, men ingetiradr man anvander dem pd andra satt.

9.4. Mer lasning

Aktuellt avsnitt i PHP-manualenhttp://www.php.net/manual/en/control-structures.php
(http://www.php.net/manual/en/control-structureg)h
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Kapitel 10. Pseudokod

Kommer ...

10.1. Mer lasning

Lankar till mera lasning for den intresserade
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Kapitel 11. Indentering

Att indentera sin kod &r nadgot man gor for att den skall btaki att Iasa och lattare att hitta fel. Detta
avsnitt beskriver hur man indenterar pa ett bra satt.

11.1. Vad ar indentering?

Indentering gar ut pa att man med hjalp av olika mycket bltatkéspace) till vanster om koden kan pa
ett logiskt satt gruppera koden s att den gar lattare att Rt finns flera olika satt att intendera pa och
varje programmerare har sin egen stil. For att kod skallrftietliga s& har manga foéretag en kodstandard
i vilken det beskrivs hur kommentering och indentering kgata inom féretaget. Det gor att alla
programmerare kanner sig hemma i varandras kod och att tida kmdmassan blir enhetlig och lattare
att granska.

Grundprincipen ar att kod som hanger ihop skall ha sammantedagsniva. Se foljande exemepel:

Exempel 11-1. Indentering

<?php

if ($tal == 100) {
echo "Talet ar 100";
$tal = $tal + 1;

| exemplet ser vi att det som hor till if-satsen har flyttatemniva. Det gor det latt att se att det hor till
if-satsen och att masvingarna ar riktiga. Vissa indenféisatsen sa har:

Exempel 11-2. Indentering

<?php

if ($tal == 100)

{
echo "Talet ar 100";
$tal = $tal + 1;

Om vi sager att vi har nastlade if-satser s& syns det annigéydlvad bra det &ar att indentera.
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Kapitel 11. Indentering

Exempel 11-3. Indentering

<?php
if ($inloggad) {
if ($tal == 100) {
echo "Tal ar hundra";
} else {
echo "Tal ar inte hundra®;

}

} else {
echo "Du ar inte inloggad!"

}

7>

11.2. Mer lasning
Lankar till mera lasning for den intresserade

Svensk text med massor av exempel pa indentering och korentagtsamt lankar till mer +info pa
engelska: http://www.phpsidan.nu/res_articles.ptm¥wart&id=48
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Kapitel 12. Kommentering

Alla som nagon gang jobbat i ett programmeringsprojekt ttetet ar av yttersta vikt att man
kommenterar sin kod. Detta avsnitt beskriver hur man komeranoch vad man skall tdnka pa nar man
kommenterar sin kod.

12.1. Hur ser en kommentar ut

| PHP finns det tva typer av kommentarer. Dé/&ommentaioch/* Kommentar */. Den forsta fungerar
sa att allt som kommer eftér och fram till radens slut &r en kommentar och kommer att igram av
PHP-tolkaren. Den andra typen av kommentar fungerar s@asioan star mellaft och*/ ar
kommentarer. Den andra varianten kan stracka sig dver felex.r

Exempel 12-1. Exempel med kommentering

<?php

/* Detta ar en kommentar */

/I Detta &r en kommentar

$i = 1000; // Detta ar ocksd en kommetar
?>

12.2. Att kommentera sin kod

Att kommentera i sin kod ar en konst. Det ar mycket att tankdeh som ar svarast ar att veta hur
mycket man skall kommentera. Det ar lika illa att kommentéramycket som for lite. Har kommer
nagra riktlinjer.

Skriv i kommentaren VAD som gors och inte HUR det gors. Hurgtes skall koden i sig sjalv forklara.

Kommentera i en sammanhangande langre kommentar foreagitenat block vad som gors. Ett litet
exempel:

Exempel 12-2. Langre kommentar fére block

<?php
"

27
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/I Nedanstdende raknar ut summan av alla tal mellan tall och
/I tal2.

I

/I Summan skrivs ut och tal2 méaste vara storre &an tall

I

$summa = 0;
for ($i = $tall; $i <= S$tal2; $i++) {
$summa = summa + $i;

}

echo $summa;
?>

Jamfor detta med nedanstaende kod som &r full av "Papegojkamarer” (En papegoja brukar bara lara
sig att upprepa det den hor).

Exempel 12-3. Papegojkommentarer

<?php

$summa = 0; // Summan satts till 0

for ($i = $tall; $i <= $tal2; $i++) { // Rakna upp i frdn $tall ti Il $tal2
$summa = summa + $i; // Aktuellt tal laggs till summan

}

echo $summa; // Skriv ut summan

7>

Observera att det &r svarare att forsta vad den har kodemgtréovanfor. Trots att den ar full av
kommantarer. Den nedre har bara kommentarer som beskadéeoden i sig beskriver och tillfér inget.
Radkommentarer &r tillatet om de gor nagon nytta. Till exelnd@ variabler deklareras ar det bra att ha
radkommentarer efter varje variabel dar man beskriver vad ténkt att variabeln skall gora.

12.3. Liten sammanfattning

« Kommentera inte for mycket och inte for litet.
« Koden i sig skall visa vad programmet gor.

- Beskriv garnai en (langre) kommantar fére en funktion edleancerat block i en funktion vad det gor
istallet for att kommantera pa varije rad.

- Kommentarer pa samma rad som koden blir latt "Papegojkortaresti sddana ar fula och skall inte
goras.
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Ett mer sammanh&ngande exempel finns nedan:

Exempel 12-4. Kommentering sammanhéngade exempel

<?php

I

/I kommentering.php

I

/I Detta &r ett litet skript som bara demonstrerar kommenter ing.
/I 1 bérjan av varje fil ar det valdigt bra om man har ett block
/I som detta dar det stdr vad som finns i filen. Och hur man far
/I tag i programmeraren.

I

/I Av: Marcus Rejds <marcus@rejas.se>

/I Ver: 1.002

I

I

/I Foljande visar hur anvandarens browser presenterar sig. Det
/Il ar bra att fore avancerade block eller funktioner i koden

/I beskriva vad koden goér.

I

echo "Din browser presenterar sig som:<br>";
echo $HTTP_USER_AGENT;

Il

/I Man kan &aven visa vilket IP de kommer fran
1l

echo "<p>Du har IP-nummer:<br>";

echo $SREMOTE_ADDR;

1
/I Skriver ut alla tal mellan 1 och 10
1
echo "<p>Alla tal mellan 1 och 10 *;
$tal = 1,
while ($tal <= 10) {
echo "$tal ";
$tal++;

}

/I Nedan visas samma kod med "Papegojkommentarer"
echo "<p>Alla tal mellan 1 och 10 *;

$tal = 1; /I Tal tilldelas 1

while ($tal <= 10) { /I S& lange som tal <= 10
echo "$tal "; /I Skriv ut tal
$tal++; /I Oka tal med ett

}

/I Vilket gar lattast att forsta?
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/I Exempel p& en block-kommentar. Nedanstdende ar helt
/I bortkommenterat

/*
Nedan visas samma kod med "Papegojkommentarer"
$tal = 1; /I Tal tilldelas 1
while ($tal <= 10) { /I S& lange som tal <= 10
echo "$tal "; /I Skriv ut tal
$tal++; /I Oka tal med ett
}
*/
echo "<hr>Detta ar bara ett skript som demonstrerar komment ering.

Titta pa kallkoden istallet.";

?>

12.4. Mer lasning
Lankar till mera lasning for den intresserade

Svensk text med massor av exempel pa indentering och korententsamt lankar till mer info pa
engelska: http://www.phpsidan.nu/res_articles.phpwart&id=48
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Strangar ar en typ som bestar av foljder av tecken. Till exas® ar "Jag heter Marcus" en strang. |
detta avsnitt tittar vi lite mer pa vad man kan géra med staéng

13.1. Vad ar en strang

En strang ar en grupp av tecken. Strangar férekommer, isstirti alla program. PHP ar ett sprak som ar
valdigt rikt pa funktioner for att hantera strangar. Mycketoende pé att det ar ett sprak for
web-programmering dar i princip allt som kommer fran prognaet ar strangar. Det uppmuntrar dven

till att man later okanda anvandare mata in strangar tiljpmomen vilket gor att man av sakerhetsskal
maste vara forsiktig med strangarna.

| PHP markeras en stréng av att den innesluts av enkla elbdidgitationstecken. Skillnaden ar den att
inom dubbla citationstecken kommer alla variabler i steingtt bytas ut mot sitt varde. Se féljande
exempel:

Exempel 13-1. Exempel med stréangar

<?php

$summa = 1 + 6;

echo "Summan ar $summa"; // Skriver ut: Summan ar 7

echo 'Summan ar $summa’; // Skriver ut: Summan ar $summa
?>

Som du ser sa sker ingen variabelsubstitution i den andemrefiersom den omges av enkla
citationstecken.

13.2. Escape-tecken

Som vi sdg i forra stycket s omges en strang av citationstedn naturlig friga man da stéller sig ar
vad som hander om jag vill ha citationstecken i en strangdfaide exempel:

Exempel 13-2. Citationstecken i strangar

<?php
echo "Tjenare din gamle "hacker";
7>
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Man ser direkt att det inte kommer att bli bra. Hur skall totkakunna veta var stréngen slutar? Det som
kommer att ske ar att strAngen borjar vid det forsta citatiecknet och slutar vid den andra. Den bosktav
(h) som kommer efter kommer att orsaka ett "parse error".géuman da? Jo om man vill infoga
specialtecken i en strang maste dessa foregas av speamté¢bakvant snedstreck eller backslash).
Strangen ovan blir da:

Exempel 13-3. Exempel pa escape-tecken

<?php
echo "Tienare din gamle \"hacken™;
?>

Nu blir utskrifter som vi téankt oss. Det finns &ven andra spléatken:

Tabell 13-1. Specialtecken i strdngar

Teckenkombination Skrivs ut som
\

$ 5

n Ny rad

t Tab

| strangar inom enkla citationstecken (*) s& substitueeaa B\'". Alla andra representerar sig sjalva.

13.3. Lagga ihop strangar

Man kan inte lagga ihop strangar med hjalp av additionsaperg+). Den &r ju till for aritmetiska
termer. Som tur &r sa finns det speciella opteratorer fospushgar. Den som lagger ihop tva strangar

kallas for concatenationsoperatorn. Den representerg&skuet "." (punkt). Se nedanstaende exempel.

Exempel 13-4. Exempel med stréangar

<?php

$a = "Hello "

$b = $a . "World!"; // Vi lagger till strangen "World!" efter $ a
echo $b; // Skriver ut "Hello World!"

7>
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13.4. Jamfora strangar

| PHP kan man jamfora strangar med de operaorer som vi laféossimeriska varden. Det &r ganska
specifikt for PHP. Rakna inte med att du kan gora sa i andr& sjor&ommer i kontakt med. Aven i PHP
finns det funktioner for att jamfora strangar.

13.4.1. Strcmp och strcasecmp

Strcmp (STRing CoMPare) ar en funktion som jamfor tva steiimged varandra. Om de ar exakt
likadana returneras vardet 0. Om den forsta ar storre retasri och om den andra &r stérre returneras
-1. Syntaxen och ett exempel p& hur den kan anvéandas visdansi@ende exempel.

Exempel 13-5. Exempel med strcmp

<?php

if (strcmp($password, "Hemligt") == 0) {
echo "Réatt l6senord";

} else {
echo "Fel l6senord!";

}

?>

Tank pa att strcmp gor skillnad pa stora och smé bokstavateiéRatt I6senord” ovan kommer bara att
skrivas ut om $password innehaller exakt "Hemligt". Vill jdmnfora strangen utan att versaler/gemener
skall ha ndgon betydelse kan du prova strcasecmp som funfesamma satt fast "case insensitive”.

13.5. Andra strangar

Ofta vill man andra péa strangar sa att de ser lite annorluhd2at kan vara att man vill géra om alla
bokstaver till versaler eller gemener. Eller att man viltdbogagot ord mot ett annat. PHP har massor av
funktioner for detta. Vanliga saker man vill géra med st@@rdy att byta ut en forekomst av ett ord mot
ett annat eller att gora alla tecken till sma eller stora bibkex eller ta bort tomma tecken.

13.5.1. strtoupper och strtolower

Dessa tva funktioner (STRing TO UPPERcase och LOWERcasehtstrang som argument och
returnerar samma strang med alla bokstéaver konvertethdettngen stora bokstéaver (versaler) eller
sma bokstaver (gemener).

Se féljande lilla exempel:
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Exempel 13-6. Exempel med strtoupper och strtolower

<?php

$strl = "Kalle Anka";

$str2 = strtolower($strl); // str2 blir "kalle anka"
$str3 = strtoupper($strl); // str3 blir "KALLE ANKA"

echo "\$strl: ". $stri;

echo "\n\$str2: ". $str2;
echo "\n\$str3: ". $str3 ."\n";
?>

13.5.2. Ucfirst och ucwords

Dessa tva funtioner (UpperCase FIRST och WORDS) ar kansidila anvandbara som strtoupper och
strtolower men kan vara bra att kédnna till. De kan anvandastempel om man vill snygga till
anvandarinmatad data. Vad de gor ar att gora den forstadwahst en strang (ucfirst) eller forsta
bokstaven i varje ord i strangen (ucwords) till versal. Obeea att dessa funktioner bara verkar pa de
tecken det géller och inte de 6vriga. Se foljande exempel:

Exempel 13-7. Exempel med ucfirst och ucword

<?php
$strl = "kalle anka";
$str2 = ucwords($strl); // str2 blir "Kalle Anka"

$strl = 'KALLE ANKA'’;

$str2 = ucwords($strl); // str2 blir KALLE ANKA (inga tecken blir gemener)
$str3 = ucwords(strtolower($strl)); // str3 blir Kalle Ank a

>

| exemplet ser vi att "KALLE ANKA" blir samma sak efter ucwardDet beror pa att denna funktion
bara verkar pa det forsta tecknet i varje ord. Detta gorsalietaget annat gors. Ar alla tecken versaler
sa kommer inget att ske. | den sista satsen lagger vi in etpaiir strtolower vilket gor att ucwords
matas med stréangen "kalle anka" istéllet.

Ucfirst fungerar pa exakt samma satt fast bara pa det allssaftecknet i strangen.
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13.5.3. strrev

Detta ar en valdigt trevlig lite funktion (STRing REVersBet enda den gor ar att den tar en strang som
argument och returnerar samma stréng fast reverserad.

Exempel 13-8. Exempel med strrev

<?php

$strl = "Kalle Anka";

$str2 = strrev($strl); // str2 blir "aknA ellaK"
>

13.5.4. strlen

En betydligt mer anvéandbar funktion &n strrev ar strlen (8gR.ENgth). Denna returnerar antalet
tecken i en stréng.

Som vanligt tar vi ett litet exempel:

Exempel 13-9. Exemepel med strrev

<?php

$strl = "Kalle Anka";

echo strlen($strl); /I skriver ut 10
echo strlen(" Kalle Anka "); // skriver ut 12
7>

13.5.5. str_replace

Detta ar en mycket anvandbar funktion. Den byter ut en tdéiei en mening mot en annan.
Funktionen tar tre argument och returnerar en strang. Dstaf@rgumentet &r den teckenféljd som skall
erséttas, det andra ar det som det skall erséttas med ockdjetargumentet ar den stréng som det hela
berér. Det som returneras ar strangen i det tredje argutratintalla forekomster av teckenféljden i det
forsta argumentet ersatts med tecknen i det andra argumente

Forvirrad? Se nedanstaende exempel:
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Exempel 13-10. Exempel med str_replace

<?php
$strl = "Kalle Anka ar bast";
$str2 = str_replace("Kalle", "Kajsa", $strl);

echo $str2; // str2 ar "Kajsa Anka ar bast"
?>

Detta ar anvandbart till valdigt mycket. Bara fantasinesdgranserna.

13.6. Hantera odnskad HTML i strangar

| PHP hanterar man av naturliga skél ofta strangar som skedlemteras i en webléasare. Flera av dessa
strangar kommer vanligtvis fran anvandare eller andrarasédlor. D& vill man garna kontrollera sa att
inte anvandaren kan mata in data som forstor resten av Sideexempel sa skall man inte i ett
web-forum kunna skriva in HTML-kod hur som helst. Man skulfekunna lanka in fula bilder eller
andra typsnittet pa hela sidan. Man kan astadkomma dettangati anvanda massor av anrop pa
str_replace. Till exempel:

Exempel 13-11. Med str_replace

<?php

I

/I Foliande tva rader tar bort alla férekomster av stérre &n o ch
/I mindre &n och ersétter dem med deras HTML-motsvarighet. D etta

/I eliminerar alla HTML-taggar.
I

$html_string = str_replace("&It;", "&amp;lt;", $html_st ring);
$html_string = str_replace("&gt;", "&amp;gt;", $html_st ring);
7>

Men det finns battre satt att gora det pa. Det finns (natuitipféirdiga funktioner som gér HTML av
strangar, till exempel htmlentities. htmlentities gor omstrang sa att alla tecken som har en
motsvarighet i HTML kod blir just, HTML kod. Funktionen tatt@rgument och har tva stycken valfria
argument som du inte behdver ange, mer &n om du t.ex. behdxé&mn@da en annan teckenuppséttning. Se
féljande exempel:

Exempel 13-12. Exempel med htmlentities

<?php
$strl = "<hl>Kalle Anka</h1>"; // Blir "Kalle Anka" (Rubrik 1) i browsern
$str2 = htmlentities($strl);  // Blir <hl>Kalle Anka</h1>; i browsern
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?>

Detta gor att allt man skickar till htmlentities kommer athas i browsern precis som det ser ut i klartext.

13.7. Soka i strangar

Ofta vill man hitta eller anvdnda bara vissa delar av en gtrBet finns flera funktioner for detta. Vi
skall titta pa tva av dem.

13.7.1. strstr och stristr

Dessa tva funktioner fungerar sa att de tar tva argumeng &dstrangar (STRing in STRing och STRing
case-Insensitive in STRing). Den forsta &r den stréang sdrskadl stkas i och det andra ar det sékta. Det
som returneras ar det som ar kvar av det forsta argumengeteft funna strangen. Férvirrad?

Exempel 13-13. Exemempel med strstr()

<?php
$namn = "Kalle Anka";
$enamn = strstr($namn, " "); /I enamn blir " Anka"

$adress = "kalle@ankeborg.net";
$domain = strstr($adress, "@"); // domain blir "@ankeborg. net"
?>

Funktionen stristr fungerar pd samma satt men den bryr &gim om den eftersokta strangen har stora
eller sma bokstaver (Case-Insensitive).

13.8. Mer lasning

Aktuellt avsnitt i Manualen. http://www.php.net/manual/en/ref.strings.php
(http://www.php.net/manual/en/ref.strings.php)
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Funktioner anvands for att dela upp programmet i mindre sghdr.dDet gor att programmeraren kan
koncentrera sig pa en del i taget och [6per mindre risk ath §gr Man anvander aven funktioner till kod
som kan aterfinnas pa flera stéllen for att minska duplikatiokod.

14.1. Vad ar en funktion?

En funktion &r ett antal instruktioner som fristdende ugfiirsak. Denna snutt kan sedan kéras om och
om i samma program eller delas med andra program. Ett exempel

Exempel 14-1. Funktioner

<?php

/*

* print_html_header_start
*

* Skriver ut en html-header

*

function print_html_header_start () {
echo "<html><head></head><body>";

}

/*
* print_html_header_stop
*

* Skriver ut slut-html-taggar

*

function print_html_header_stop () {
echo "</body></html>";

}

/I Har bérjar programmet
print_html_header_start();
/I Andra utskrifter har.

print_html_header_stop();
?>

| exemplet ovan deklareras tva funktioner som skriver uttemr-header och en html-footer. Dessa
funktioner anropas langre ned i programmet.
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14.2. Nar skall man anvanda funktioner?

Man skall anvéanda funktioner sa snart man kan. Sjalva progret brukar ofta vara bara anrop till olika
funktioner. Féljande kan vara bra grundregler.

Anvand funktioner till:

« Alla uppgifter som kan avgransas
« Alla uppgifter som ar repititiva
. All kod som du kan tankas ateranvanda i andra program

Forsok att tdnka ett program i funktioner.
Vi funderar pa programmet password.php och forsoker itlerdiolika funktioner.

En funktion &r att skriva ut html-formuléret. Det &r ju en ggsad uppgift. En annan solklar funktion &r
autentiseringen.

14.3. Argument till funktioner

En funktion kan ta noll eller flera argument. Ett argumenttéiv&de som man skickar till funktionen.
Till exempel om man vill vill géra en funktion som summeraatal sa ar det bra om den kan ta de tva
talen som argument. Se féljande exempel:

Exempel 14-2. Argument till funktioner

<?php
function summa($tall, $tal2) {
return ($tall + $tal2);

}

echo summa(5,6);
?>

Observera att ordningen pa argumenten spelar roll. | exatrkphmer tall att bli 5 och tal2 6.
Variablerna $tall och $tal2 existerar bara inom funktiooeminte i resten av programmet. Vilken som
far vilket varde bestams av ordningen i funktionsanropet.
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14.4. Returvarden

| funderingen ovan vore det ju bra om autentiseringen kuatiemera ett varde (ett boolskt varde till
exempel). Det kan se ut sa har:

Exempel 14-3. Retur fran funktioner

<?php
function is_logged_in ($name, $pass) {
if ($name == "kalle") && ($pass == "ankeborg")) {
return true;
} else {
return false;

}

Denna funktion ar ganska kompakt och gor sig fétjant av ekldiging. Den tar tva argument, $namn och
$pass. Funktionen returnerar vardet av en boolsk operation

14.5. Mer lasning

Aktuellt avsnitt i manualenhttp://www.php.net/manual/en/functions.php
(http://www.php.net/manual/en/functions.php)
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N&r man skriver datorprogram vill man ofta spara infornmatioellan olika kérningar program. Ett séatt
att gora detta ar att lagra informationen i en eller flera.flldetta kapitel behandlas hur man gor.

15.1. Filer

Innan vi borjar anvanda oss av filer i programmeringen skaitta lite kort pa vad en fil ar. En fil ar en
samling sammanhangande information pa ett medium, ofteséiegldisk, som man namngett.

For att [&sa eller skriva i filen anvander man ett filhandtag(éle handle). Nar man programmerar kan
man inte hoppa runt i filen hur som helst lika enkelt som man ihexempel ett
ordbehandlingsprogram.

15.2. Arbetsmetod vid arbete med filer

N&r man jobbar med filer i PHP anvander man féljande metodik.

Man 6ppnar en fil med ett anrop till funktionéopen. Den funktionen returnerar ett filhandtag. Detta
filnandtag kan man sedan anvéanda for att skriva till ellea f&&n filen. Slutligen skall man stanga sin fil
med funktionerfclose Nar man har en fil 6ppen finns det ocksa, &ven om man inte mdeksa ofta, en
sa kallad filpekare som haller reda pa var i filen man ar.

15.3. Funktionen fopen

Funktionen fopen tar tva argument och returnerar ett filkendsa har kan ett anrop till fopen se ut:

Exempel 15-1. Funktionen fopen

<?php
$filhandtag = fopen("/home/rejas/data/testfil”, "a");
7>

Vad som sker ar att $filhandtag tilldelas ett handtag tilhfilestfil i katalogen /home/rejas/data/.
Observera att detta ar sokvagen till filen p& servern ocheatiashvandare som kor webservern masta ha
ratt att lasa och eventuellt skriva till filen. Det forstaamentet ar saledes filnamnet, men vad ar det
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andra? Jo det andra talar om pa vilket satt filen skall 6pgridgnde ar de vanligaste vardena pa det
andra argumentet och deras innebdrder:

Tabell 15-1. Andra argumentet till fopen

\Varde Innebdord

r Oppnar en fil endast for lasning, filpekaren placeras
forsti filen.

r+ Oppnar en fil for Iasning och skrivning, filpekaren
placeras i borjan av filen.

W Oppnar en fil endast for skrivning, filpekaren stalls

stélls forst i filen. Om filen inte finns skapas denjoch
om den finns sa blir den éverskriven.

w+ Samma som w men éppnar aven for lasning

a Oppnar endast for skrivning. Skapar filen om den
inte finns. Stéller filpekaren i slutet av filen.

a+ Samma som a men aven for lasning.

X Oppnar en fil for skrivning och placerar filpekaren i

bdrjan av filen. Om filen redan existerar returnerar
funktionen FALSE och ett varnings meddelande|kan
komma att skrivas ut. Annars skapas filen.

X+ Samma som x men tillater aven lasning av filen

Argumenten med + till fopen verkar bra att anvanda men arwéaidiskt inte s& ofta som man kan tro.

15.4. Funktionen fwrite

Funktionen fwrite anvanda for att skriva till en fil. Den ta&targument, ett filhandtag och sa det som
skall skrivas till filen.

Ett exmpel:

Exempel 15-2. Funktionen fwrite

<?php

$th = fopen("/home/rejas/data/testfil", "a");
fwrite($th, "Hej pa dig\n");

fclose($fh);

7>

Funktionen fwrite returnerar false om det skulle vara sélattinte kan skriva till filen s& det kan vara
bra att kolla att det gér bra.
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Exempel 15-3. Funktionen fwrite med felkontrol

<?php
$th = fopen("/home/rejas/data/testfil", "a");
if (! fwrite($th, "Hej pa dig\n")) {
echo "Ooops, fel vid skrivning till fil";
exit; // Avbryter kdrningen

}

fclose($fh);
>

Aven fopen returnerar false om den inte kan 6ppna filen, dith kietta lamnas som 6vning till Iasaren :).

15.5. Readfile

Readfile &r en av manga funktioner som kan anvandas for atfriés en fil. Den laser en hel fil och
skriver ut den pa utskiftsbufferten.

Se foljande exempel:

Exempel 15-4. Exempel med readfile

<?php
readfile("/home/rejas/data/testfil");
>

15.6. Sammanhangande exempel

Nu kan vi skriva ett litet program som varje gang det kors &idil en rad i en fil och skriver ut filen.

Exempel 15-5. Sammanhangande exempel pa filanvandning
<?php

$filename = "/home/rejas/data/testfil";

$th = fopen($filename, "a");

if (! fwrite($fh, "Hej pa dig\n")) {
echo "Ooops, fel vid skrivning till fil";
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exit; // Avbryter kdrningen

}

fclose($fh);

readfile($filename);
>

15.7. Mer lasning

Mer information om funktioner fér att hantera filer och filg finns har:
http://www.php.net/manual/en/ref.filesystem.pfiitp://se.php.net/manual/en/ref.filesystem.php)
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Vi har tidigare tittat pa variabler. Nu skall vi titta pa eresiiell typ av variabler namligen arrayer. En
array ar en variabel som kan innehalla flera olika varden.reay&allas iband @ven fér en vektor.

16.1. Arrayer

Ibland vill man spara flera varden i en variabel. Till exemgrel de méste hora ihop och inte far komma
isar eller om man vill returnera flera varlden fran en funktiDet ar precis var arrayer ar, en typ av
variabel som kan halla flera varden.

Vi kastar oss direkt in pa ett exempel:

Exempel 16-1. Arrayer

<?php

/I Vi skapar en array som heter arr och innehdller tre véarden.
$arr[0] = 10;

$arr[1] = 20;

$arr[2] = 30;

echo $arr[2]; // Skriver ut 30
>

16.2. Array-funktioner

En annan fordel med arrayer ar att det finns massor av furdtt&mm verkar p& arrayer. Till exempel s&
finns det funktioner for att sortera, reversera eller blaardayer.

Vi skall titta p& ett par anvandbara funktioner:
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16.2.1. Funktionen array_reverse

Den har funktionen tar en array som argument och returnanang array fast i omvand ordning. Det
vill sdga det som var sist i arrayen tidigare liger forst i deray som array_reverse returnerar. Ett litet
exempel:

Exempel 16-2. Exempel med array_reverse()

<?php

$arr[0] = 1;
$arr[1] = 2;
$arr[2] = 3;

$arr2 = array_reverse($arr);
echo $arr2[0] ."\n"; // Skriver ut 3
echo $arr2[1] ."\n"; /| Skriver ut 2

echo $arr2[2] ."\n"; // Skriver ut 1
7>

16.2.2. Funktionen sort

Funktionen sort tar en array som argument och sorterar deser@era att denna funktion inte returnerar
nagot utan sorterar den array den far som argument.

Exempel 16-3. Exempel med sort()

$arr2[0] = "Kalle";

$arr2[1] = "Fnatte";

$arr2[2] = "Knatte";

$arr2[3] = "Kajsa";

$arr2[4] = "Joakim";

$arr2[5] = "Alexander";

$arr2[6] = "Tjatte";

sort($arr2); // Observera att inget returneras, utan att ar rayen blir sorterad.

for ($i = 0; $i <= 6; $i++) {
echo "$arr2[S$i]<br>";
}
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Kapitel 16. Arrayer (vektorer)

16.2.3. Funktionen file

File &r en funktion som kanske battre pasar bland filfunidroa (dar finns den till exempel i
PHP-manualen) men jag har valt att lagga den har eftersormbprder till att anvanda andra
array-funktioner.

File tar ett argument som skall vara ett filnamn, den retamnen array med varje rad i filen i ett element.

16.3. Mer lasning

http://www.php.net/manual/en/language.types.arta/yitp://www.php.net/manual/en/ref.array.php
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Kapitel 17. Mer om funktioner

Tidigare har vi lart oss hur funktioner fungerar. | dettaikaldér vi oss lite mer om dem.

17.1. Call by reference, call by value

N&r man anropar en funktion skickar man vanligtvis med &t flera argument. Vi har tidigare sett att
om man andrar dessa argument i funktionen sa dndras de am@ufunktionen. Det &r for att man
lattare skall kunna flytta funktionen mellan olika progrataruatt behéva vara radd for att den skall
andra nagot utanfor sjalva funktionen. Detta kallasciit by value Det vill sdga att vardet i variabeln
skickas till funktionen, inte sjalva variabeln.

Ibland kan man vilja lata funktionen andra variabler aveariden utanfor. Alltsd om jag skickar en
variabel till en funktion och den andras i funktionen sa kttah andras aven utanfor funktionen. Detta
forfarande kallas focall by referenceDet vill saga att man istéllet for att skicka en kopia pa @éien
variabel s& skickar man en pekare till variablen sa att detgda men variabeln i funktionen dven
hénder utanfor funktionen.

Detta kan i flera fall vara valdigt smidigt men skall normaitivikas. Ett litet exempel.

Exempel 17-1. Call by reference

<?php

function swap (&$varl, &$var2) {
$tmp = $var2;
$var2 = $varl,;
$varl = $tmp;

}

$textl = "Textl";
$text2 = "Text2";

echo "Fore swap: textl: $textl, text2: $text2 <br>\n";
swap($textl, $text2);

echo "Efter swap: textl: $textl, text2: $text2 <br>\n";
7>
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Kapitel 18. Inmatning

Kommer ...
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Appendix A. Kurs DTR1207 - Programmering A
50 poang, inrattad 2000-07 SKOLFS: 2000:28

A.1l. Mal

A.1.1. Mal for kursen

Kursen skall ge grundlaggande teoretiska och praktiskakaper i programmering. Kursen skall aven
ge kunskaper om vanliga anvandningsomraden for olika progreringssprak. Kursen skall ocksa ge
grundlaggande fardigheter i systemering och struktugstieknik.

A.1.2. Mal som eleverna skall ha uppnatt efter avslutad kurs
Eleven skall

kunna nagot programmeringsspraks grundlaggande datatypefinierade strukturer och funktioner
samt deras regler och syntax

kunna analysera programmeringsuppgifter och formuleukstrerad pseudokod samt konstruera enkla
algoritmer

kunna systemera och strukturera programmeringsarbet¢sgaiva enkla program och felséka kallkod
kanna till kompilatorns/lankarens arbete fran kallkodféitdigt program
kanna till viktiga operativsystemstandarder for bl.akeetkoder och utmatningsrutiner

kanna till sprakens allmanna prestanda och egenskapewgkayprogrammeringsuppgifter de ar bast
[Ampade for.
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Appendix A. Kurs DTR1207 - Programmering A

A.2. Betygskriterier

A.2.1. Kriterier for betyget Godkand

Eleven analyserar enkla programmeringsuppgifter ochaskayed viss handledning kérbara
valdokumenterade program.

Eleven sdker med viss handledning upp de fakta som behépsdgrammeringsuppgifterna.

Eleven beskriver det anvanda programsprakets uppbyguyikéidaste funktioner, egenskaper och
prestanda.

A.2.2. Kriterier for betyget Val godkand

Eleven utfor sina programmeringsuppgifter pa egen handrmeh rimlig tid.

Eleven hamtar pa egen hand fakta fran olika kallor och tiiandessa i uppgifterna.

A.2.3. Kriterier for betyget Mycket val godkand

Eleven utfor sjalvstandigt sina programmeringsuppgifted noggrannhet och nar snabbt avsett resultat.
Eleven anpassar sin arbetsinsats till situationen, aeadysesultat samt atgardar kvalitetsavvikelser.
Eleven beskriver samband och ser helheter i komplicerasgr@mmeringssituationer.

Skolverket 2002-04-09
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Appendix B. Kurs DTR1208 - Programmering B
50 poang, inrattad 2000-07 SKOLFS: 2000:28

B.1. Mal

B.1.1. Mal for kursen

Kursen skall ge fordjupade teoretiska och praktiska kumeskaett strukturerat programmeringssprak.
Kursen skall ocksa ge kunskaper om sprakets viktigasteiakaurer. Dessutom skall kursen ge
fardigheter i algoritmkonstruktion.

B.1.2. Mal som eleverna skall ha uppnatt efter avslutad kurs
Eleven skall

forstd och kunna anvanda sprakets vanliga datastruki@isensfalt, lista, stack och filsystem
kunna inféra och anvanda array, lankade listor och trakistrar i datastrukturer

forstd och implementera vanliga sorteringsalgoritmer

forstd och implementera vanliga sokalgoritmer

kunna analysera programmeringsuppgifter och formuleukstrerad pseudokod

kunna skriva program och felséka kéllkod

kanna till kompilatorns/lankarens uppgift vid arbete fké@fikod till fardigt program

kanna till viktiga operativsystemstandarder for bl.akeetcoder och utmatningsrutiner

kanna till sprakets allmanna prestanda och egenskapengdganprogrammeringsuppgifter det ar
lampligast for.
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Appendix B. Kurs DTR1208 - Programmering B
B.2. Betygskriterier
B.2.1. Kriterier for betyget Godkand

Eleven analyserar programmeringsuppgifter och skaparnvissdandledning enkla kérbara
valdokumenterade program.

Eleven soker med viss handledning upp de fakta som behépsdgrammeringsuppgifterna.

Eleven beskriver det anvanda programsprakets uppbyguikéidaste funktioner, egenskaper och
prestanda.

B.2.2. Kriterier for betyget Val godkand
Eleven utfor sina programmeringsuppgifter pa egen handrmeh rimlig tid.

Eleven hamtar pa egen hand fakta fran olika kallor och tiiandessa i uppgifterna.

B.2.3. Kriterier for betyget Mycket val godkand
Eleven utfor sjalvstandigt sina programmeringsuppgifted noggrannhet och nar snabbt avsett resultat.
Eleven anpassar sin arbetsinsats till situationen, aeadysesultat samt atgardar kvalitetsavvikelser.

Eleven beskriver samband och ser helheter i kompliceramgrgmmeringssituationer

B.3. Specialisering mot enligt lista nedan. For betyg mm.
anvand angivna koder.

Kod Namn
PCOB1408 Cobol
PDEL1408 Delphi
PJAV1408 Java
PPAS1408 Pascal
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Appendix B. Kurs DTR1208 - Programmering B

Kod Namn
PPER1408 Perl
PPHP1408 PHP
PROC1408 C++
PVBA1408 Visual Basic

Skolverket 2002-04-09
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Appendix C. Reserverade ord | PHP

Reserverade ord har en speciell innebord i PHP. Du kan imé&nala dem som namn pa konstanter,
namn pa klasser eller namn pa funktioner. Du kan naturbgimvanda dem i strangar.

De reserverade orden dand, array() , as, break, case, cfunction, CLASS , ctassst, continue,
declare, default, die(), do, echo(), else, elseif, empgydideclare, endfor, endforeach, endif, endswitch,
endwhile, eval, exception, exit(), extends, _ FILE__, fémeach, function,  FUNCTION__, global, if,
include(), include_once(), isset(), _ LINE__, list)METHOD__, new, old_function, or ,

php_user _filter, print(), require(), require_once(),uet(), static, switch, unset(), use, var, while, xor
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Appendix D. GNU Free Documentation License

Version 1.2, November 2002. Svensk 6versattning av
Marcus Rejas och Alexander Nordstrém, Januari 2004.

This is an unofficial translation of the GNU Free Documewtatiicense into Swedish. It was not published by
the Free Software Foundation, and does not legally stateistrgbution terms for documentation that uses the
GNU FDL -- only the original English text of the GNU FDL doesathHowever, we hope that this translation
will help Swedish speakers understand the GNU FDL better.

Detta ar en inofficiell dverséattning av GNU Free Documentatiicense till svenska. Den har inte publicerats
av Free Software Foundation och &r inte juridiskt gallaridespridning av dokumentation som anvander GNU
FDL -- bara den engelska originaltexten i GNU FDL géller. @pipas att denna dversattning skall hjalpa
svensktalande att forstd GNU FDL battre.

Originalet Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Softwarerféation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston,
MA 02111-1307 USA. Denna 6versattning Copyright (C) 200&r&ka Linuxféreningen, info@se.linux.org.
Var och en ager kopiera och sprida ordagranna kopior av liltesavtal [originalet och denna 6versattning],
men att andra det ar inte tillatet.

D.1. 0. BAKGRUND

Syftet med denna licens ar att géra en handbok, bok, elleatgmraktiskt och anvéandbart dokument
"fritt" som i frihet: att férsdkra var och en den faktiskafeten att kopiera och sprida det vidare, med
eller utan férandringar, antingen kommersiellt eller ite8ekundért bevarar denna licens ett séatt for
forfattaren och forlaggaren att f& ara for deras arbete altteshe anses vara ansvariga for forandringar
gjorda av andra.

Denna Licens ar en sorts "copyleft", vilket betyder att a#tiva verk av detta dokument sjalva maste
vara fria pa samma satt. Den kompletterar GNU General Pluldiense, som &r en copyleft-licens
utformad for fri programvara.

Vi har utformat denna licens for att den skall anvandas fowdhé&cker till fri programvara, eftersom fri
programvara behover fri dokumentation: ett fritt prograin ba en handbok som erbjuder samma
friheter som programmet gér. Men denna licens ar inte besgidtill programvaruhandbdécker; den kan
anvandas for vilket textverk som helst oavsett amne ellamtida det &r en utgiven, tryckt bok. Vi
rekommenderar denna licens huvudsakligen for alla verk siite ar instruktion eller referens.

D.2. 1. TILLAMPNINGSOMRADE OCH DEFINITIONER

Denna licens [det engelska originalet] géller for varjedizok eller annat verk, oavsett uttrycksform,
som innehaller ett meddelande dar upphovsrattsinnehastadgat att verket kan spridas enligt
villkoren i GNU Free Documentation License. Ett sddant nedgldde ger en internationell frihet utan

56



Appendix D. GNU Free Documentation License

krav pd ersattning och utan tidsbegransning att anvandatender villkoren i denna licens [det
engelska originalet]. "Dokument" nedan syftar pa godtigchkbindbok eller verk. Var och en ar
licenstagare och bendmns som "du". Du accepterar villkio®MU Free Documentation License om du
kopierar, modifierar eller sprider verket pa ett sddantatéittet kraver tillstand enligt gallande
upphovsréattslagstiftning.

En "forandrad version" av dokumentet avser varje verk samalidller dokumentet eller en del av det,
antingen ordagranna kopior, eller med &ndringar och/élfersatt till ett annat sprak.

Ett "sekundart avsnitt" &r en markt bilaga eller férorddilkumentet som exklusivt behandlar
forhallandet mellan dokumentets forlaggare eller foai@toch dokumentets huvudsakliga amne (eller
till relaterade &mnen) och som inte innehaller nagot soekdfaller under det huvudsakliga &mnet.
(Saledes, om dokumentet delvis ar en larobok i matematiérsétf sekundért avsnitt inte forklara nagon
matematik.) Forhallandet kan vara en historisk kopplittgithnet eller nagot relaterat, eller en juridisk,
kommersiell, filosofisk, etisk eller politisk stéllningltidet.

De "ofgrénderliga avsnitten" ar sekundéra avsnitt valer tiir angivna som oforanderliga avsnitt i
meddelandet som stadgar att dokumentet ar utgivet undeadieens [det engelska originalet]. Om ett
avsnitt inte innefattas av den ovanstaende definitioneelawrglart sa ar det inte tillatet att ange det som
oforanderligt. Dokumentet behéver inte innehalla ndgdmdiderliga avsnitt. Om dokumentet inte anger
nagra oféranderliga avsnitt sa finns det inga.

"Omslagstexterna" ar speciella korta ordféljder som dadie som framsidestexter eller baksidestexter i
meddelandet som stadgar att dokumentet ar utgivet undeadieens [det engelska originalet]. En
framsidestext kan vara som mest 5 ord och en baksidestextkarsom mest 25 ord.

En "transparent” kopia av dokumentet ar en maskinlasbaakogpresenterad i ett format vars
specifikation finns tillganglig for allmanheten, som lampigr for att revidera dokumentet pa ett enkelt
satt med generella textredigeringsprogram eller (forlpaserade bilder) generella grafikprogram eller
(for ritningar) nagot val tillgangligt ritprogram, och sain passande som indata till textfomaterare eller
for automatisk konvertering till en méangd format som passan indata till textformaterare. En kopia i
ett for dvrigt transparent filformat vars markeringar, elgsaknad av markeringar, har ordnats for att
hindra eller motverka att vidare férandring vidtas av lasarinte transparent. Ett bildformat ar inte
transparent om det anvands for nagon betydande del texpjiia kom inte ar "transparent” kallas
"opak".

Exempel pa passande format for transparenta kopior irtaefan ASCII utan markeringar, Texinfo
indataformat, LaTeX indataformat, SGML eller XML som and&nen publikt tillgénglig DTD, och
standardenlig HTML, PostScript eller PDF utformat for midigsférandring. Exempel pa transparenta
bildformat innefattar PNG, XCF och JPG. Opaka format inttafdeverantorsspecifika format som bara
kan lésas och editeras med leverantdrsspecifika ordbetren8IGML eller XML for vilket DTD

och/eller verktyg fér behandling inte finns allméant tillgdiga, och den maskingenererade HTML,
PostScript eller PDF som produceras av vissa ordbeharetihet avsett som utdata.
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"Titelsidan" innebar, for en tryckt bok, titelsidan sjabch sadana darpa foljande sidor som kravs for att
gora det material som enligt denna licens skall synas gaititen lasbart. For verk i sddana format som
inte har ndgon egentlig titelsida, avses med "titelsidal'té&t som ar narmast den mest framstaende
forekomsten av verkets titel, foregaende den huvudsatdigaassan.

Ett avsnitt "med titeln AAO (XYZ)" avser en namngiven del askdmentet vars titel ar exakt XYZ eller
innehaller XYZ inom parentes efterfoljande text som 6veesXYZ till ett annat sprak. (Har star XYZ
for ett speciellt namn pa ett avsnitt nedan, som till exerfipeknowledgements", "Dedications”,
"Endorsements” eller "History" [och AAO fér lamplig évetsiing, till exempel "tillkannagivanden”,

"dedikationer", "endossering" respektive "historik’Aft "bevara titeln" pa ett sadant avsnitt nar du
andrar dokumentet innebér att det forblir ett avsnitt "mitadrt AAO (XYZ)" enligt denna definition.

Dokumentet far innehalla garantiavsagelser invid medudidtom att denna licens [det engelska
originalet] galler for dokumentet. Dessa garantiavs@gelkall anses vara inkluderade per referens i
denna licens, men bara for att friskriva fran garantierailhan innebord dessa garantiavsagelser kan ha
ar ogiltiga och paverkar inte pa nagot satt inneborden i ddinans.

D.3. 2. ORDAGRANN KOPIERING

Du ager kopiera och sprida dokumentet p& valfritt mediurtingan kommersiellt eller ideellt, férutsatt
att denna licens [det engelska originalet], upphovsrkitsiul, och meddelandet som stadgar att GNU
Free Documentation License galler for dokumentet finns ndeallp kopior, och att du inte lagger till
nagra som helst andra villkor &n de som ingar i denna licensiger inte vidta tekniska atgarder for att
begransa eller kontrollera lasande eller vidare kopiesinde kopior du skapar eller sprider. Dock ager
du ta emot kompensation i utbyte mot kopior. Om du spridkétkligt madnga kopior maste du ocksa
folja villkoren i paragraf 3.

Du ager ocksa lana ut kopior, under samma villkor som ovamgdoiciger visa kopior offentligt.

D.4. 3. OMFATTANDE KOPIERING

Om du publicerar tryckta kopior (eller kopior i medier sonrmalt har tryckta omslag) av dokumentet, i
en upplaga 6verstigande 100 exemplar, och dokumentetstiveddelande kraver omslagstexter, sa
maste du forse kopiorna med omslag som, klart och tydliganalla omslagstexter: framsidestexter pa
framsidan och baksidestexter pa baksidan. Bada omslagste kilart och tydligt identifiera dig som
utgivare av dessa kopior. Framsidan maste presentera dwitats hela titel, med alla ord i titeln lika
framtradande och synliga. Du ager lagga till ytterligardfgida omslagen. Kopiering med forandringar
gjorda bara pa omslaget, sa lange som de bevarar dokumttielegsh i 6vrigt uppfyller dessa krav kan
anses vara ordagrann kopiering i andra avseenden.

Om de obligatoriska texterna for nagot omslag ar for omfakéefor att rymmas i lasbart skick skall du
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placera de forsta (sa manga som far plats) pa det egentligiaget, och fortsatta med resten pa de direkt
intilliggande sidorna.

Om du publicerar opaka kopior av dokumentet i upplagor omanet00, maste du antingen bifoga en
maskinlasbar transparent kopia med varje opak kopia,atige i eller med varje opak kopia en
natverksadress som ar tillganglig fér den allménna nasserkdndande massan dar man, med 6ppet
standardiserade protokoll, kan ladda ner en komplett pramesit kopia av dokumentet, utan extra
material. Om du valjer det senare alternativet, maste dia skiliga atgarder, nar du boérjar sprida opaka
kopior i kvantitet, for att denna transparenta kopia skalbfi tillganglig pa angivna platsen till

atminstone ett ar efter den sista gangen du spred en opak {digekt eller via ombud eller

aterforsaljare) av den utgavan till allméanheten.

Det ar 6nskvart, men inte ett krav, att du kontaktar forfattill dokumentet i god tid innan du sprider
nagot storre antal kopior, for att ge dem en chans att fogsengid en uppdaterad version av dokumentet.

D.5. 4. FORANDRINGAR

Du ager kopiera och sprida en féréandrad version av dokurhentker de villkor som beskrivs i paragraf
2 och 3 av GNU Free Documentation License, forutsatt att &opsr den forandrade versionen under
exakt denna licens, och att den férandrade versionen apkaintentets roll, och saledes medger
spridning och férandring av den férandrade versionenrtiee som erhaller en kopia av den. Utéver
detta maste du gora foljande med den @ndrade versionen:

A. Pa titelsidan (och omslagen om det finns nagra) anvandgeéaskild frdn den som
[originalldokumentet har, och skild fran tidigare verséosititel (som skall, om det finns nagra,
finnas listade i historikavsnittet i dokumentet). Du dgerdala samma titel som det foregdende
dokumentet om den ursprungliga utgivaren ger sitt tilldtan

B. Lista, som forfattare, en eller flera personer eller jigkid personer som ansvarat for foréndringarna
i den &ndrade versionen, tillsammans med minst fem av dedsakliga forfattarna av dokumentet
(alla dess huvudsakliga forfattare, om det har mindre ar),fsévida de inte ger dig tillstand att
bortse fran detta krav.

C. Ange namnet pa utgivaren av den andrade versionen, savanggpa titelsidan.
D. Bibehélla dokumentets alla upphovsrattsklausuler.

E. Lagga till en upphovsréttsklausul for dina férandringagransande till de andra
upphovsrattsklausulerna.

F. Direkt efter upphovsrattsklausulerna innefatta ett deémhde som ger allmanheten tillstand att
anvanda den &ndrade versionen under villkoren i denneslickst engelska originalet] i den form
som visas i Tillagg nedan.

G. I meddelandet om licensen bevara den fullstandiga ltan oféranderliga avsnitt och
obligatoriska omslagstexter som finns i dokumentets meadel om licensen.

H. Inkludera en oférandrad kopia av denna licens [Det ar dgelska originalversionen som avses].
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|. Bevara avsnittet med titeln "historik (History)", begatess titel och lagg i avsnittet till en post med
atminstone titeln, aret, nya forfattare och utgivaren avmedifierade versionen sa som angivet pa
titelsidan. Om det inte finns nagot avsnitt med titeln "hikt¢History)" i dokumentet s skapa en
med titeln, aret, forfattare och utgivaren av dokumenteasosa det star pa [originall[dokumentets
titelsida. Lagg sedan till en post som beskriver den foraderersionen sa som beskrivits ovan.

J. Bevara den natverksadress, om det finns ndgon, angivénimamtet till den allmant tillgangliga
transparenta kopian av dokumentet, och likasa natverksaema till de foregaende versioner som
dokumentet baseras pa. Dessa far placeras i avsnittetriki@tistory)". Du ager utelamna en
natverksadress for ett verk som &r publicerat mer an fyrarérdokumentet sjalvt, eller om den
ursprunglige utgivaren vars verk natverksadressen hémtifisger sitt tillstand.

K. For alla avsnitt med titlarna "tillkdnnagivanden (Ackmiedgements)" eller "dedikationer
(Dedications)", bevara titeln pa avsnittet, och bevararmtiehall och pragel pa alla
tillkdnnagivanden och/eller dedikationer gjorda av vaigragare.

L. Bevara alla oféréanderliga avsnitt i dokumentet oforéxatdr till text och titel. Avsnittsnummer eller
motsvarande anses inte tillhra avsnittets titel.

M. Radera varje avsnitt med titeln "endossering (Endorsgs)ée Ett sddant avsnitt far inte inkluderas i
en modifierad version.

N. Inte byta titel pa ndgot existerande avsnitt sd att det'®lidossering (Endorsements)"” eller sa att
titeln kan forvaxlas med nagot oféranderligt avsnitt.

O. Bevara varje garantiavsagelseklausul.

Om den férandrade versionen innehaller nya framsidesteltés bilagor som ar att anses som
sekundéra avsnitt och inte innehaller ndgot material kapfedn dokumentet, sa dger du, om du vill,
benamna nagra eller samtliga av dessa som oféranderligattfgbra detta, lagg deras titlar till listan
over oféranderliga avsnitt i den forandrade versionemnkmeddelande. Dessa titlar maste vara skilda
fran alla andra avsnitts titlar.

Du ager lagga till ett avsnitt med titeln "endossering (Esdments)”, forutsatt att det inte innehaller
nagot annat &n endosseringar for din modifierade versiorolika aktorer -- till exempel, meddelanden
om utford korrekturlasning eller att texten har godkantemwrganisation som en officiell definition av
en standard.

Du ager lagga till ett textavsnitt pa upp till fem ord som fsidestext, och ett textavsnitt pa upp till 25
ord som baksidestext i listan 6ver omslagstexter i den neydifie versionen. Bara ett textavsnitt med
framsidestexter och ett med baksidestexter far laggamtileller genom forsorg av) en enda juridisk
person. Om dokumentet redan innehaller en omlagstext fjotrey omslagen, tidigare tillagd av dig
eller genom férsorg av samma juridiska person som du fatetréger du inte lagga till en till, men du
ager andra den gamla med tillstand fran den tidigare utgivaom lade till den forra.

Forfattaren (forfattarna) och utgivaren (utgivarna) akutoentet ger inte via denna licens sitt tillstand
att anvanda sina namn for publicitet eller for att |aggaeiiker antyda endossering av ndgon modifierad
version.
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D.6. 5. KOMBINERA DOKUMENT

Du &ger kombinera dokumentet med andra dokument som &natgivder denna licens, under de
villkor som definieras i paragraf 4 av GNU Free Documentatiimense for modifierade versioner,
forutsatt att du, i det kombinerade dokumentet, innefatilarofranderliga avsnitt fran
originaldokumenten, omodifierade, och listar dem som ofdeéliga avsnitt i ditt kombinerade verk i
dess licensklausul, och att du bevarar alla deras garaétiglseklausuler.

Det kombinerade verket behover bara innehalla en enstgka ke denna licens [engelska
originalversionen], och flera identiska oféranderligak&n kan erséattas med en kopia. Om det finns
flera oféranderliga stycken med samma namn men olika inheleill att titeln pa varje sddant avsnitt
ar unik genom att i slutet pa den, inom parentes, lagga tilimet pa den ursprunglige forfattaren eller
utgivaren av det avsnittet om dessa ar kdnda, annars ettrunikmer. G6r samma justeringar av titlarna
i listan 6ver oféranderliga avsnitt i licensklausulen i Beimbinerade verket.

| det kombinerade verket méaste du kombinera alla avsnitttitlacha "historik (History)" i de
ursprungliga dokumenten, till ett avsnitt med titeln "bisk (History)"; pd samma satt skall alla avsnitt
med titlarna "tillkannagivanden (Acknowledgements)la avsnitt med titlarna "dedikationer
(Dedications)" kombineras. Du maste ta bort alla avsnitd tittarna "endossering (Endorsements)".

D.7. 6. SAMLINGAR AV DOKUMENT

Du ager skapa en samling bestdende av dokumentet och arkinaelot som ar slappta under GNU Free
Documentation License, och ersatta individuella kopiaskuimenten av denna licens med en enda kopia
[av den engelska originalversionen] som inkluderas i sageln, forutsatt att du féljer villkoren for
ordagrann kopiering i denna licens for varje inkluderatwoknt i alla andra avseenden.

Du ager lyfta ut ett dokument fran en sadan samling, och apléd enskilt under GNU Free
Documentation License, forutsatt att du lagger till en laogr denna licens [den engelska
originalversionen]i det utlyfta dokumentet, och foljelikoren for ordagrann kopiering i denna licens
for det utlyfta dokumentet i alla andra avseenden.

D.8. 7. SAMMANSLAGNING MED OBEROENDE VERK

En samling av dokumentet eller av dess derivat med andraategach oberoende dokument eller verk,
pa eller i en lagringsvolym eller ett spridningsmedium|dsfor en "sammanslagning" om den
sammanslagna upphovsratten inte anvands for att begrémdéagens anvandares rattigheter som de
enskilda dokumenten medger. Nar dokumentet ingar i en ssatamanslagning, galler inte denna licens
de andra verken i samlingen som inte sjélva &r deriverat kurdentet.
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Om kravet pa omslagstexter enligt paragraf 3 ar tillamgligtlessa kopior av dokumentet, sa kan
dokumentets omslagstexter, om dokumentet utgdr mindréiiteh av hela samlingen, placeras pa det
omslag som omger dokumentet inuti samlingen, eller dertreleiska motsvarigheten till omslag om
dokumentet &r i elektronisk form. Annars maste de synas pamslag som omger hela samlingen.

D.9. 8. OVERSATTNING

Oversattning anses vara en sorts férandring, sa du dgdasjprersattningar av dokumentet enligt de
villkor som satts i paragraf 4. Oféranderliga avsnitt sosééis med dversattningar kraver tillstand fran
deras upphovsrattsinnehavare, men du ager inkluderaiitrengjar av alla eller vissa av dessa
ofdréanderliga avsnitt tillsammans med originalversio@eav dessa oforanderliga avsnitt. Du ager
inkludera en dversattning av denna licens, och alla licewskiler i dokumentet, och alla
garantiavsagelser, forutsatt att du ocksa innefattar dgalska originalversionen av denna licens och
originalversionerna av dessa klausuler. Skulle det finkileader mellan dversattningen och
originalversionen av denna licens eller ndgon klausul #érgériginalversionen.

Om ett avsnitt i dokumentet har titeln "tillkdnnagivand@&cknowledgements)”, "dedikationer
(Dedications)", eller "historik (History)", kommer krav@aragraf 4) att bevara dess titel (paragraf 1)
vanligtvis att krava att sjélva titeln &ndras.

D.10. 9. UPPHORANDE

Du ager inte kopiera, forédndra, omlicensiera eller sprigkuthentet annat &n enligt villkoren i GNU
Free Documentation License. Alla dvriga forsok att kopiemadifiera, omlicensiera, eller sprida
dokumentet &r ogiltiga och kommer automatiskt medféraafidorar dina réattigheter enligt denna
licens. Tredje man som har mottagit kopior eller rattighétin dig enligt dessa licensvillkor kommer
dock inte att forlora sina rattigheter sa lange de foljegrisvillkoren.

D.11. 10. FRAMTIDA VERSIONER AV DENNA LICENS

Free Software Foundation kan publicera nya, revideradgomgr av GNU Free Documentation License
da och da. Sadana nya versioner kommer att vara likadan@n@ming som den nuvarande versionen,
men kan skilja i detalj for att behandla nya problem ellereddgenheter. Se
http://www.gnu.org/copyleft/.

Varje version av licensen ges ett unikt versionsnummer. Okuohentet stadgar att en specifik numrerad
version av denna licens "eller valfri senare version" gdtie det, sa dger du ratten att folja villkoren
enligt antingen den angivna versionen eller vilken senarsion som helst som publicerats (inte som
utkast) av Free Software Foundation. Om dokumentet interagigversion av denna licens, ager du
vélja vilken version som helst som publicerats (inte sonastkav Free Software Foundation.
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D.12. TILLAGG: Hur du anvander denna licens for dina
dokument

For att anvanda GNU Free Documentation License for ett dekumiu har skrivit, inkludera en kopia av
licensen [det engelska originalet] i dokumentet och plaé@ijande copyrightklausul omedelbart efter
titelsidan:

Copyright (c) ARTAL DITT NAMN. Permission is granted to camistribute and/or modify this document
under the terms of the GNU Free Documentation License, Merki2 or any later version published by the
Free Software Foundation; with no Invariant Sections, ranf-Cover Texts, and no Back-Cover Texts. A copy
of the license is included in the section entitled "GNU Frexxiimentation License".

[Overséttning:] Copyright (c) ARTAL DITT NAMN. Var och en &g rétt att kopiera, sprida och/eller férandra
detta dokument under villkoren i licensen "GNU Free Docutagon License", version 1.2 eller senare
publicerad av Free Software Foundation, utan oférandedignitt, utan framsidestexter och utan
baksidestexter. En kopia av denna licens finns med i avenittd titeln "GNU Free Documentation License".

Om du har oféranderliga avsnitt, framsidestexter och lolstexter, ersatt "with... Texts."
("utan...texter.") med féljande:

with the Invariant Sections being LISTA DERAS TITLAR, witha Front-Cover Texts being LISTA, and with
the Back-Cover Texts being LISTA.

[Oversittning:] med de oféranderliga avsnitten LISTA DERAITLAR, med framsidestexterna LISTA, och
med baksidestexterna LISTA.

Om du har oféranderliga avsnitt utan omslagstexter, egon annan kombination av de tre, sla
samman dessa tva alternativ sa att det passar den uppkdoatesien.

Om ditt dokument innehaller icke-triviala exempel med peogkod, sa rekommenderar vi att du slapper
dessa exempel parallellt under en, av dig vald, fri progr@mmicens, som till exempel GNU General
Public License, for att mdéjliggora deras anvandning i fogmamvara.
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